PLAN DE TRABAJO CONCERTACION CON APRENDICES

GRUPO [TPS - 95 FICHA 2024026
FORMA DE ENTREGO
ENTREGA DE LA FECHA DE
Nombre Aprendiz ACTIVIDAD A DESARROLLAR ACTIVIDAD ENTREGA
FisICO | DIGITAL sl | NO
Actividad No 1. Identificar las técnicas para X 27.04-2020
la recoleccién de informacién.
Actividad Nzez. Reconocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
CSIIES\(TI:!ANMC/?_’:AI\:;O variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
S MOl selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No I1 Id_e'ntlflczar las tecn_1'|cas para X 27-04-2020
la re 5n de infor 1.
Actividad Nc:iez. Recqnocer la importancia X 04-05-2020
|Actividad No 3. Identificar problemas|
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
ALEJANDRO Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
MARTINEZ variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
LONDONO selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticién a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No 1. Identificar las técnicas para
la recoleccién de informacién. X 27-04-2020
Actividad No 2. Reconocer la importancia
de jar JAVA. X 04-05-2020
|Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
"ggnéﬁé?gﬁ?&s variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
selectivas y repetitivas necesarias para la
construccién de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No 1. Identificar las técnicas para X 27.04-2020
la recoleccién de informacién.
Actividad Nzez. Reconocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
BRANDO FELIPE Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
CORTES variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
RODRIGUEZ selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
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FORMA DE ENTREGO
ENTREGA DE LA FECHA DE
Nombre Aprendiz ACTIVIDAD A DESARROLLAR ACTIVIDAD ENTREGA
FisICO | DIGITAL sl | NO
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticién a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacién a objetos (CRUD)
Actividad No 1. Identificar las técnicas para X 27.04-2020
la recoleccién de informacién.
Actividad Nc(;ez. Reco_nocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
géihgg AL':ADI\'TOES variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
lActividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticién a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA - Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No I1 Id_e.ntlflczar las tecp'lcas para X 27-04-2020
la re >n de infor .
Actividad N%ez. Reconocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis
JORGE ANDRES : ’
variables, operadores y estructuras e
CASTRO ANGULO selectivas y repetitivas necesarias para la X 18-05-2020
construccion de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No .1 Identificar las técnicas para X 27-04-2020
la re 1 de infor 1.
Actividad No 2. Reconocer la importancia
de jar JAVA. X 04-05-2020
|Actividad No 3. Identificar problemas)
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
JUAN DAVID i
variables, operadores y estructuras 5.
DURAN BUSTOS | sejectivas y repetitivas necesarias para la X 18-05-2020
construccién de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No 1. Identificar las técnicas para
la recoleccién de informacién. X 27-04-2020
Actividad Nzez. Reconocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
GDI-'\l')/f\ﬁTADVEEJRE(;SPl\JlgA variables, operadores y estructuras X 18-05-2020

selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
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FORMA DE ENTREGO
ENTREGADE LA | ecpa DE
Nombre Aprendiz ACTIVIDAD A DESARROLLAR ACTIVIDAD ENTREGA
FisICO | DIGITAL sl | NO
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticién a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacién a objetos (CRUD)
Actividad No 1. Identificar las técnicas para X 27.04-2020
la recoleccién de informacién.
Actividad Nc(;ez. Reco_nocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
JUAN CAMILO Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
CARDENAS variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
AHUMADA selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
lActividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticién a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA - Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No I1 Id_e.ntlflczar las tecp'lcas para X 27-04-2020
la re >n de infor .
Actividad N%ez. Reconocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis
VICTOR HUGO : ’
= variables, operadores y estructuras 05
MURIEL LONDONO selectivas y repetitivas necesarias para la X 18-05-2020
construccion de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No .1 Identificar las técnicas para X 27-04-2020
la re 1 de infor 1.
Actividad No 2. Reconocer la importancia
de jar JAVA. X 04-05-2020
|Actividad No 3. Identificar problemas)
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis
JHON ROBERT : ’
variables, operadores y estructuras 5.
JIMENEZ VALENCIAf g¢jectivas y repetitivas necesarias para la X 18-05-2020
construccién de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No 1. Identificar las técnicas para
la recoleccién de informacién. X 27-04-2020
Actividad Nzez. Reconocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
KEVIN FABIAN Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
QUINTERO variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
NASPIRAN selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
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FORMA DE ENTREGO
ENTREGA DE LA FECHA DE
Nombre Aprendiz ACTIVIDAD A DESARROLLAR ACTIVIDAD ENTREGA
FisICO | DIGITAL sl | NO
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticién a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacién a objetos (CRUD)
Actividad No 1. Identificar las técnicas para X 27.04-2020
la recoleccién de informacién.
Actividad Nc(;ez. Reco_nocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
“ﬁ’gﬁé‘g&l‘g‘ﬁgggﬁ variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
lActividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticién a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA - Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No I1 Id_e.ntlflczar las tecp'lcas para X 27-04-2020
la re >n de infor .
Actividad N%ez. Reconocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
SERA';g\‘RAS\‘%RlLLA variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No .1 Identificar las técnicas para X 27-04-2020
la re 1 de infor 1.
Actividad No 2. Reconocer la importancia
de jar JAVA. X 04-05-2020
|Actividad No 3. Identificar problemas)
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
JUAN CARLOS Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
HERNANDEZ variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
BOLANOS selectivas y repetitivas necesarias para la
construccién de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No 1. Identificar las técnicas para
la recoleccién de informacién. X 27-04-2020
Actividad Nzez. Reconocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis
JUAN CAMILO . ’
variables, operadores y estructuras e
FLOREZ BELTRAN selectivas y repetitivas necesarias para la X 18-05-2020
construccion de algoritmos.
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FORMA DE ENTREGO
ENTREGA DE LA FECHA DE
Nombre Aprendiz ACTIVIDAD A DESARROLLAR ACTIVIDAD ENTREGA
FisICO | DIGITAL sl | NO
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticién a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacién a objetos (CRUD)
Actividad No 1. Identificar las técnicas para X 27.04-2020
la recoleccién de informacién.
Actividad Nc(;ez. Reco_nocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
ARNULFO GARCIA variables, operadores y estructuras
VEGA . i " X 18-05-2020
selectivas y repetitivas necesarias para la
construccion de algoritmos.
lActividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticién a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA - Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No I1 Id_e.ntlflczar las tecp'lcas para X 27-04-2020
la re >n de infor .
Actividad N%ez. Reconocer la importancia X 04-05-2020
[Actividad No 3. Identificar problemas
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis
FLOREIDY : ’
. variables, operadores y estructuras 05
HERRERA GARCIA selectivas y repetitivas necesarias para la X 18-05-2020
construccion de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020
lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
Actividad No .1 Identificar las técnicas para X 27-04-2020
la re 1 de infor 1.
Actividad No 2. Reconocer la importancia
de jar JAVA. X 04-05-2020
|Actividad No 3. Identificar problemas)
para ser solucionados mediante un X 11-05-2020
sistema de informacién.
Actividad No 4. Reconocer la sintaxis,
VALI\EI'XE;‘:N%WS variables, operadores y estructuras X 18-05-2020
selectivas y repetitivas necesarias para la
construccién de algoritmos.
Actividad No 5. Identificar los
diferentes ciclos de repeticiéon a X 25-05-2020
través de la practica.
|Actividad No 6. Proyecto desarrollado en X 15-06-2020

lJAVA — Orientacion a objetos (CRUD)
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